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TECNOLOGICO
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Somos el primer centro de innovacion tecnoldégica en Ecuador
enfocado en transformar la vida de nifios, nifds y adolescentes.

Con el respaldo de Google for Nonprofits y nuestra alianza con
Fundacion Pro Vida, brindamos un espacio de aprendizaje
Inclusivo, donde las ideas se convierten en proyectos reales.

Hemos dedicado mds de 4 afos a la formacion de mdas de 300
ninos a partir de los 6 anos, especializandolos en tecnologias de Ia
informacién y la comunicacion (TIC) como programacion, robética,
diseffio e impresion 3D, realidad aumentada, domodtica vy
aplicaciones moviles.



QUE ES EL BOOTCAMP TECNOLOGICO

ootcamp Tecnoldgico es un programa educativo intensivo
disenado para ninos vy adolescentes apasionados por la
tecnologia, |la creatividad y el diseno. Durante 24 horas, los
participantes tendran la oportunidad de solucionar
problematicas reales junto a mentores gue durante la jornada
aprenderan sobre cuatro areas clave: robdtica, aplicaciones
moviles, videojuegos y arquitectura. Nuestro obJero es inspirar a
la proxima generacion de innovadores y creadores, brindandoles
las habilidades y el conocimiento necesarios para convertir sus
ideas en realidad.




OBJETIVOS
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o Recepcion de los participantes
y presentacion del equipo
organizador.

e Explicacion del programay los
objetivos del fin de semana.




DESARROLLO
iPROGRAMA

Taller 1: Robética en Accidn

e INtroduccion a la robodtica y los
conceptos basicos de
iIngenieria.

e Construccion y programacion
de robots simples.

Taller 2: Mi primera app

e Fundamentos del desarrollo de
aplicaciones moviles.

o Creacion de una aplicacion
Mmovil simple.

e Pruebasy demostracion de las
aplicaciones desarrolladas.

Receso y Refrigerio




DESARROLLO
: PROGRAMA

Sesion de Preguntas y Respuestas
/ Retroalimentacion

e INnteraccion con los
participantes para discutir sus
experiencias.

e Recoleccion de comentariosy
sugerencias para mejorar el
programa.

. ENtrega de certificados de
participacion del primer dia.

Cena y Tiempo Libre




DESARROLLO
iPROGRAMA

DIA 2

Domingo

Taller 3: Arquitectura Sostenible

e Principios basicos de
arquitectura y diseno de
edificios.

o Creacion de estructuras
arguitectonicas simples.

Receso y Refrigerio




DESARROLLO
: PROGRAMA

Taller 4: Videojuegos

e INtroduccion a la plataforma
Scratch.

e Creacion de videojuego
enfocado en los ODS

Evaluacion y Clausura

e Evaluacion final del programa
por parte de |los participantes y
facilitadores.

o Agradecimientos finales
entrega de certificados de
participacion.

o INvitacion a futuros eventosy
programas educativos
similares.
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El Bootcamp Tecnoldgico se llevd a cabo los dias 17 y 18
L1 = de Agosto en Cuenca. Recibimos a 25 estudiantes que
ENIOSBOT se sumergieron en una experiencia de aprendizaje
practico y creativo.

CENTRO DE INNOVACION TECNOLOGICA

BOOTCAMP TECNOLOGICO
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LOS ESTUDIANTES EXPLORARON LOS ALGORITMOS PARA CREAR UN VIDEOJUEGO SOBRE
EL “TESORO DE CUENCA", QUE CONSISTE EN CUMPLIR RETOS MIENTRAS EXPLORAN LOS
PAISAJES TURISTICOS DE LA CIUDAD.
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TAMBIEN DESARROLLARON UNA APP TURISTICA DE CUENCA, DISENADA PARA RESALTAR LOS PUNTOS
DE INTERES DE LA CIUDAD, LO QUE LES DIO LA OPORTUNIDAD DE TRABAJAR EN DISENO DE
APLICACIONES Y COMPRENDER COMO EL TURISMO PUEDE BENEFICIARSE DE LA TECNOLOGIA.
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LOS ESTUDIANTES CONSTRUYERON UN CONTROL DE MANDO PARA VIDEOJUEGOS,
APRENDIENDO SOBRE INTERFACES Y PROGRAMACION DE LLA PLACA MAKEY MAKEY PARA

INTERACTUAR CON SUS PROPIOS JUEGOS.




ENIOSBOT

CENTRO DE INNOVACION TECNOLOGICA

ADEMAS, REALIZARON ESTRUCTURAS CREATIVAS CON PALOS DE MADERA'Y
PLASTILINA, APLICANDO CONCEPTOS DE DISENO Y ESTABILIDAD ESTRUCTURAL.
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ACTIVIDADES DE INTEGRACION

ADEMAS DE ESTOS PROYECTOS, LOS ESTUDIANTES DISFRUTARON DE ACTIVIDADES DE
INTEGRACION PARA FOMENTAR LA INTERCULTURALIDAD.
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ACTIVIDADES TURISTICAS

ORGANIZAMOS UN PASEO EN BUS TURISTICO POR LA CIUDAD, DONDE LOS NINQS Y
ADOLESCENTES TUVIERON LA OPORTUNIDAD DE CONOCER LOS PUNTOS MAS EMBLEMATICOS DE
CUENCA Y APRENDER SOBRE SU HISTORIA'Y CULTURA. ESTA EXPERIENCIA NO SOLO LES PERMITIO

EXPLORAR LA TECNOLOGIA, SINO TAMBIEN CONECTAR CON SU ENTORNO Y CON SUS
COMPANEROS EN UN AMBIENTE RELAJADO Y DIVERTIDO.
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LAS ACTIVIDADES EN COMUNIDAD FUERON CLAVE PARA FOMENTAR EL TRABAJO EN EQUIPO Y
CREAR RECUERDOS SIGNIFICATIVOS ENTRE LOS PARTICIPANTES, ENRIQUECIENDO ASI EL
IMPACTO DEL BOOTCAMP MAS ALLA DE LAS HABILIDADES TECNOLOGICAS.

EL BOOTCAMP OFRECIO UNA EXPERIENCIA EDUCATIVA Y RECREATIVA UNICA, COMBINANDO
APRENDIZAJE, CULTURA Y DIVERSION PARA QUE LOS NINOS VIVIERAN UNOS DIAS INOLVIDABLES.
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